Smeltning af is med LoggerPro eller LabQuest.

Apparatur: et flamingobaeger, en isklump
-enten termometersonde med Gotemp
-eller LabQuest med tilhgrende termometersonde.

Start med at veje flamingobaegeret: Mpzeger=

Heeld ca 300ml vand i beegeret.

Vandet skal veere lidt over stuetemperatur, sa tag det fra den varme hane.

Vej nu igen baegeret og bestem massen af vandet: Myand = Moaeger +vand = Mbzeger =

A) Hent et stykke is.
Forbind temperatursonden med lommeregneren/LabQuesten, placer sonden i vandet.
Temperaturmalingen starter af sig selv.

Vandets temperatur bestemmes nu med GoTemp/LabQuest.
Vi skal have tegnet en graf, sa du skal taste start nar forsgget starter og stop nar det
slutter.

Isklumpen holdes lidt i handen, nar den begynder at smelte lidt, er temperaturen af isen
0°C. Tar nu isen af sa der ikke er smeltet is pa klumpen. Saenk det dernaest ned i baegeret.
Rer rundt, og serg for at isen holdes under vandet.

Nar temperaturmalingen er afsluttet bestemmes tyandbegynd 09 tizlies, (tizelles €F

minimumstemperaturen pa grafen ) ( benyt Trace) . Gem grafen i jeres journal med TI-
interactive/LoggerPro.

Nu bestemmes massen af beegere med vand og smeltet is. Massen af isen bestemmes
derefter mis = Mpager+vand+is - Mbzeger+vand for

Teori:

Vi antager at AE =0. Da der geelder AE = AEyang + AEjs

hvor  AEyand = CvandMvand ATvand 0og AEjs = CyandMis ATis + misL

fas ligningen:

0= Cvandmvand(tfaelles - tvandbegynd) + CvandMis (tfaelles - O) + misl—

1) Find massen af isen. m;s=

2) Indseet de fundne veerdier i ligningen, find smeltevarmen i en tabel, udelad veerdien for
tfaelles-

3) Beregn nu tizies , Ved hjeelp af ligningen.

4) Sammenlign den beregnede veerdi for ti.es, med jeres afleeste tal pa grafen.

5) Beskriv hvilke fejlkilder der pavirker resultatet.

6) Hvorfor skal vandet veere lidt over stuetemperatur?

B) Gentag forsgget, med en ny isklump.
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